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Obcas uz mé prestavaji bavit zab&hnuta klis¢ hernich ptibéht. Placani o nanotechnologiich,
supervojacich a zachranovani planety Zemé¢. Sem tam se nékomu jakoby nahodou podaii
vybrousit néco zajimavého, revolucniho — pted rokem a pil tu ¢est méla hra Red Faction.
Revoluce na Marsu proti utlacovatelim nebohych hornikii byla skute¢né novinkou (i kdyz se
mozna vzdalen¢ inspirovala filmem Total Recall), ale jeji druhy dil chutna jako dvakrat
pouzity sacek ¢aje. S vymyslenim déje si nikdo moc hlavu nelamal a nejriznéjsich
obycejnych stiileCek se nam na stole vrsti uz celé hromady.

Tam, kde jste v Red Faction zac¢inali pe¢kné¢ od nuly, jenom s krumpéacem v ruce, svrhli
nenavidéné tyrany, pékné¢ pomalu odhalovali konspiraci galaktické korporace Ultor a prozili
nékolik zésadnich déjovych zvrati, nastupuje nyni naprosto linearni déjova linie. Do valky
jste vysazeni s plnym zbrojnim arzenalem a uz nezacinate bojem za svou vlastni osobni
svobodu, coz by mélo svou hlubokou logiku, ale jste clenem organizované skupinky, hodlajici
svrhnout zkorumpovaného diktatora. Motivy vas ostatné ani tak nemuseji zajimat, dostavate
ptikazy shora a jenom plnite zadané ukoly. A namisto riznych napinavych misi ziistala jedina
napln: popadnout co nejveétsi bouchacku, jako buldozer se hrnout vpied a drtit neustale se
rodici nepratele az do skondni svéta a Casu, respektive do zadveérecné exploze.

Pokud snad nékdo z vas Red Faction nikdy ani nezahlédl, pak vézte, Ze jejim triumfem byl
tzv. Geo-Mod. Ten nabizel nové herni postupy a oteviral moznosti fantazii a riznym
strategiim pfi postupu misemi. Tusite, ze se kdosi schovava za zdi? Staci naladovat tfeba
raketomet, probourat do zdi diru a ptekvapit ho ze zalohy. Nemate se kam schovat? Pro¢ si
granatem nevyhloubit krater a neskocit do néj? Destrukce herniho prostiedi byla skutecné
nééim nevidanym a zarucovala potadnou davku zdbavy. Pokud byste ale ¢ekali v RF II néjaké
podobné prevratné novinky, tak mate smiilu. Dokonce ani Geo-Mod samotny nebyl nijak
podstatné vylepSen, zachovava si na jedné strané redlné fyzikalni vlastnosti, na stran¢ druhé
pak naprostou nerealisti¢nost. Jak jinak si vysvétlit, ze raketa proboura betonovou zed’, ale

s opodal stojicim psacim stolem s monitory ani nehne? A na naprosto stejnou zed vedle

v chodb¢ ma Ucinnost asi jako vanocni prskavka... Samoziejmée necekame, Ze celou troven
srovname se zemi, ale néjaké upravy zcela zasadniho charakteru bychom vidéli velice radi.
Docela podivna je totiz skutecnost, Ze ani tou nejsilnéjsi zbrani neposkodite dratény plot, ale
musite hledat, jestli ndhodou n¢kde nezlistala néjaka dira nebo ho nakonec obéhnout.
Jednotlivé herni urovné trpi bohuzel mnoha dal§imi nectnostmi. Tak piedné je hra naprosto
linedrni, neexistuji Zadné jiné postupy feSeni nez ten jeden, predem peclivé nalinkovany.
Nemate Sanci dostat se do slepé ulicky, vSechny dvete v chodbach kromé jedinych jsou
zaviené a lamat si hlavu, kudy dal, po vas skutecné nikdo nechce. Jenom obcas se stane, zZe
vychod neni viditelny na prvni pohled a potom si pii hledani mate moznost kone¢n¢ poradné
zblizka prohlédnout grafiku a porovnat si rizné architektonické prvky. Upfimné feceno,
textury nejsou nic moc, chybi jim ostrost a riznorodost. Pravdépodobné praveé zde se nejvice
projevuje konverze z PlayStationu (je vidét, ze je ponékud odbyta a chvatna). Nékteré irovné
jsou napadité a riznorodé — tieba postupovani polorozbofenym domem, kde zacinate

v nejvyssim patie, probouravate podlahy a postupné se tak doslova prokouséavate az do
podzemi —, jiné — labyrint chodeb nebo pobihani pied paldcem diktatora — naopak nudné a
dalo by se fici az nezazivné. S ur¢itymi dopravnimi prostiedky si vyvojaii docela vyhrali, ale
naptiklad odflaknuté hranaté vagony podzemky s rozmazanou Sedomodrou barvou jsou

k smichu. Vysledek pak ptisobi jako jakasi sinusoida, grafika a design viibec plynule osciluji
mezi zabavou a prumérem.

Takovy dojem ostatné mate z celé hry. Neptatelé jsou v jednu chvili jako slepice bezhlavé
pobihajici sem a tam, jindy se poranéni snazi pfed vami utikat a skryvat. Obcas je docela



problematické je zaméfit, jindy stoji na jednom misté a trpné snaseji osud, sypajici se na né
v podobé olova z vasich zbrani. A kdyz uz se n¢kde schovavaji, vétsinou couhd zpoza zdi
alesponl noha, nebo jesté Iépe hlava, aby bylo kam se trefovat. S vétSinou z nich se vypotradate
naprosto jednoduse, stieliva je dostatek a proti vétsi presile staci par granat a hned vsichni
docela efektné poletuji vzduchem a dokonce si zachovavaji smér pohybu smérem od epicentra
vybuchu — pékné. Ovsem mame tu hned dal$i minus hry, protivniki je totiz doslova a do
pismene neomezeny pocet, pravdépodobné jsou nékde za rohem klonovani az do omrzeni.
Takze kdyZ zrovna nemuzete najit vychod, hra vdm neposkytne ani chvilku oddechu a posila
na vas dalsi a dalsi a dalsi. Po kazdém zlstane n¢jaka ta munice, takze kosite a kosite. Pokud
byste si snad ze zacatku mysleli, ze se skryjete na miste s vyhodnym palebnym postavenim a
odstielovackou v klidu zlikvidujete dotérné vojacky, miizete tam viset tfeba do soudného dne.
Asi si fikate, Ze by to ani tak nevadilo, RF II vas donuti ustoupit od ustraseného taktizovani

k potadné akci, jenze vysledny dojem je ponékud frustrujici a valici se nekone¢né hordy
jakychsi tupych zombie se stavaji ptilis jednotvarnymi. Nicméné mnozstvi protivniki
nedosahuje Sileného Serious Sama, ktery byl ale bran s nadhledem a humorem. Se
zasahovymi zonami a s animacemi uzmirdni se taky nikdo moc neparal, necekejte nic jako

v Soldier of Fortune. OvSem n¢ktefi bossové jsou patficné inteligentni a také odolévaji docela
dlouho. Sem tam se vyskytnou také nepiijemni bojovi roboti, jedni poletuji ve vzduchu a
muze vam délat problém je najit, jini v podob¢ robo-pavoukti funguji jako kamikadze a
vSimnete si jich az kdyz uz je pozdé. Alespon Ze k jejich likvidaci staci jediny vysttel.

No a kdyz vas §éf na konci Grovné premuize, neodeberete se do vécnych lovist’, ale pekné
zpatky na zacatek. Ukladani je podle konzolového vzoru znemoznéno, hra se sama ,,sejvne‘
mezi jednotlivymi misemi a vy se musite se vSemi témi nekone¢nymi maniky vyporadat
znovu. Pfi opakovaném hrani zdbavnost klesa a znechuceni se prohlubuje. Narazil jsem zde
také na jednu podivnost: pii vyskoku ze hry a jejim op&tovném spusténi se mi nepovedlo
nahrat posledni pozici a musel jsem celou kapitolu absolvovat od zacatku, tézko fict, jestli je
to chyba, nebo moje hloupost, nepodarilo se mi ale odhalit jiny zpisob. Trochu to vyvazuje
obcasna rtiznorodost a napaditost misi. Usednete do nékolika dopravnich prostiedku,
ovladanych neviditelnym pilotem, takze na vas zistava obsluha palebnych zbrani. Docela
zabavné je tieba poletovani ve vrtulniku spojené s odstfelovanim neptatel v budovach, na
jejich stiechach a v ulicich. Také je tieba nicit ostatni dotirajici vznasedla a né¢které dalsi
pozemni cile. Design této irovné je zjevné inspirovan filmem Blade Runner a nutno
podotknout, ze pomérn¢ vydatené. Jizda v bojovych vozidlech také neni Spatnd a asi
nejzabavnéjsi je pochodovani budovami v bojovém mechovi, podobném nakladaci, ktery
obsluhovala Ripleyova v druhém dilu Vettelce. I zde se uplatituje Geo-Mod, nebot’ je obcas
tfeba se probourat né¢jakou tou zdi, at’ uz pomoci vybuchi, nebo strojem samotnym. S vcelku
pekelnou obtiznosti se setkate pii bojich v ponorce, nez se pod vodou zorientujete, schytate
par zasaht a ponorka je pomald, takze na thybné manévry nemate mnoho casu.

Zbrani RF II nabizi celou fadu. Pocinaje jednoduchou automatickou pistolkou CSP-19, ptes
CMP-32 ptipominajici uzi, brokovnici, samopal s granatometem, samopal s tlumicem, tézky
kulomet a konce odstielovackou nebo vrha¢em bomb. Zajimavé je CMRD-32, coz je

v podstaté magneticky vrhac¢ ocelovych hroti, které prostieli prakticky jakykoli material a
pomoci specidlniho zamérovace mizete detekovat nepratele skrz zed. Zasobnik je pouze na
tfi vystiely a dost pomalu se nabiji, ale u¢inek je naprosto smrtici a pokud stoji protivnici za
sebou v fadé, méte slusnou $anci sejmout jich vic jednou ranou. Sikovna je odstielovacka, ale
zase tak moc ji nevyuzijete, protoze jejim dalekohledem se Spatné hledaji pohyblivé cile.
Naproti tomu nékteré mise jsou koncipovany specialné pro ni a pfed koncem hry se jeji
pouziti stdva dokonce nevyhnutelnou — vasim ukolem je likvidovat snipery na druhé strané
feky az do ptijezdu zachranného ¢lunu. Slabinou této mise je ale opét jeji jednotvarnost,
pripadate si jako na stielnici na pouti, postavy se objevuji v oknech a pokud se Sikovné



skryjete za bednu, nic nebrani v pohodlném eliminovani cilt. Velice dobry napad se ukaze pfi
pouziti dvou jednoruc¢nich palnych zbrani — pistoli, uzi a malych samopalit NCMG-44 —
levym a pravym tlacitkem mysi ovladate odpovidajici ruku a muizete stiilet také z obou
soucasn¢. Nesikovné je ale stiidani zbrani pomoci kolecka mysi, kterym listujete v arzenalu a
pak musite vyber jesté potvrdit, coz je dost pomalé.

Pon¢kud netradi¢né je vyifeSen ukazatel zdravi v podobé tii Cervenych kiizl v rohu obrazovky
a ¢erven¢ho ,,teploméru® nad nimi. Pti kazdé zdravotni ijme z néj ubyva a kdyz se vam
podaii na chvilku nékde schovat, zase vam zdravi pfibyva az na plnou hodnotu. Jakmile
»teplomér* klesne na nulu, piijdete o jeden kiizek a tak dale az do finalni smrti. Po tirovnich
se ale povaluje docela dost 1€karen, jimiz si prilepsite nebo dokonce ziskate kiizek zpatky.
Kdyz budete ale opatrni a nepozenete se porad bezhlavé kuptedu, bez problémi dokazete
odpocivat a uhlidat si perfektni kondicku.

Pti boji za lepsi zittky vam obcas asistuji vasi kolegové z Red Faction, vzhledem k akéni
povaze hry necekejte Zadnou tymovou vypomoc, ptikazy jim davat nemiizete a oni sami si
délaji, co chtéji. Ale jejich pomoc je obcas vitana a taky je fajn mit po boku n¢koho, kdo
alespon trochu komunikuje. Nejvice se s nimi budete potkavat v animacich, které¢ maji za kol
sdélit vam, za co se bojuje a pro¢. M¢ osobné tak trochu Stvaly ptikazy jinak neviditelného
Séfa povstalcii Molova, je to jeden z téch typickych vidct, ktefi si sedi nékde v teple a vy za
né nasazujete holy zivot.

Tak a ted’ co s vysledkem? Neda se fici, ze by Red Faction II byla Spatna hra, to v zadném
pfipadé. Sice jsme tu vyjmenovavali vS§emozné zapory, ale pokud vam jde o prostou fezbu a
nezatézujete se detaily, tieba budete spokojeni. Proti prvnimu dilu je zde vidét jisty technicky
pokrok, ale upfimné — nevelky. Nejzajimavéjsi na hie je zminovany Geo-Mod, piestoze ma
sv¢ slabiny, a pomérné zabavné mise s ,,pfepravni technikou®. Na druhou stranu, jestli se
chcete skute¢né vytadit, doporucil bych vam spi$ Unreal Tournament 2003, a pokud si chcete
uzit poradnou atmosféru, lepsi je Medal of Honor nebo No One Lives Forever 2. No a akcim
jako Splinter Cell nebo IGI 2 nesahd RF II ani po kotniky. Vysledny dojem ze hry je jako

z béckového akéniho filmu, ktery se vam ze zacatku libi, pak vas unavi a ke konci se vam uz
zda zbyte¢né dlouhy. Coz mimochodem Red Faction II ani neni, dohrajete ji tak za 8—10
hodin. Je tu sice také multiplayer, ale hra je zjevn¢ zacilena spiSe na osamélé hrace. Jestli
peclive sledujete first person akce, klidné RF II pieskocte a o nic moc nepiijdete, jestli si ale
chcete stiileCky jen obc¢as vyzkouset a nahodou narazite zrovna na RF II, proC ne... Najdete
zde zajimavé momenty, jako nepiili§ protfelym hra¢tim vam néjakou dobu vydrzi a Geo-Mod
se nikde jinde nenabizi.

Tomas§ Mayer

Verdikt: Slabsi pokracovani vyborné hry, které bohuzel neptinasi nic nového, ale pievzalo a
podstatné rozsitilo ptivodni nedostatky.
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- plna uzasnych napadut a déjovych zvrati
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Na zemi, pod vodou i ve vzduchu

V jistych misich nasednete do bojové techniky, kterd vam jesté rozSifuje moznost zametr—
zabij—zni¢. Nékterou nemuzete sice sami ovladat, protoze se pohybuje po pfedem vytycené
trase, ale vyzbroj je sluSna a pancéfovani natolik dostatecné, ze prave tyto mise jsou jedny
z nejsnazSich. Nabizeji ale vitané rozptyleni v jinak ponékud jednotvarné kampani.

Bojové vozidlo: jenom se vezete a obsluhujete t¢zky kulomet a délo. Neptatelé proti vam
nemaji zddnou Sanci, bud’to je rozsttilite, nebo piejedete.

Vrtulnik: nelze ho bohuzel pilotovat, ale pouze kulometem ostielujete budovy a rakety zase
vyuzijete na neptatelské helikoptéry a vétsi pozemni cile.

Ponorka: nejzranitelnéjsi a pomala. Navic je pod vodou zhorSena viditelnost a Spatna
orientace, takze asi proto se musite sami ujmout fizeni.

Mech: poskytuje dobrou ochranu a posadite se do néj dokonce vicekrat. Ackoli se zd4 na
prvni pohled velky, 1ze prochézet budovami a dokonce i jezdit vytahem.


http://www.redfaction2.com/

